Efekty specjalne na warstwach

W dzisiejszym odcinku naszego poradnika ponownie sk upimy si e na pracy na warstwach. Na
przyktadzie jednego zdj ecia poka zemy krok po kroku, jak mo zna manipulowa ¢ $wiattem za pomoc g
masek - zamienimy zwykty zachod sto  hAca w dramatyczne zjawisko przyrody.

1. Edytor

Do obrébki postuzymy sie aplikacjg Adobe Photoshop Elements 4.0. Praca odbywac sie bedzie w trybie
edycji standardowej. Zachecamy gorgco do korzystania ze $ciggi, ktorg przygotowali$my w ostatnim
odcinku. W dzisiejszym poradniku bazujemy na zdjeciu przekonwertowanym z formatu RAW do TIFF
(wiecej informaciji o formatach w 3. odcinku naszego poradnika ), czyli ze zdjecia oryginalnego (JPG
réwniez sie nadaje).

Po otwarciu zdjecia w edytorze powinnismy zobaczy¢ mniej wiecej taki ekran jak na rysunku E1.
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Nasze zdjecie zostalo naswietlone na swiatta - cate zdjecie nie jest zbyt kontrastowe w jasnych partiach,
co daje nam pewne pole do manewrowania.

2. Edycja

Pierwszym krokiem bedzie przywrécenie horyzontu do poziomu. W tym celu postuzymy sie narzedziem
Rotate, ktére znajdziemy w menu Image/Rotate/Custom. Aby utatwi¢ sobie prace, postuzymy sie takze
opcja View/Grid, dzieki czemu zdjecie zostanie pokryte siatkg pozwalajacg na weryfikacje pionow i
poziomow (rys. E2). Przekrecamy zdjecie w kierunku odwrotnym do ruchu wskazéwek zegara o doktadnie
2,7 stopnia, starajac sie uzyska¢ kompromis miedzy stratg bokéw zdjecia a wyréwnaniem.
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Podczas fotografowania tuz po zachodzie storica bardzo przydatny moze okaza¢ sie statyw z wbudowang
poziomnica. Po wyréwnaniu zdjecia przystepujemy do kadrowania, uzywajac narzedzia Crop tool (skrot
C), ktére znajdziemy na belce narzedziowej (rys. E3). Na tym etapie mozemy wprowadzi¢ wspotrzedne do

formatu w pasku pomocniczym narzedzia. Jezeli nie planujemy odbitek z danej klatki, nie musimy nic
wpisywac.

Po wykadrowaniu przystepujemy do pracy na warstwie. Tworzymy kopie warstwy podstawowej
(background/tto) i nazywamy jg "wzmocnienie". W poprzednim, 11. odcinku naszego poradnika
pokazalismy przyktadowe dziatanie wielu trybOw przenikania warstw. W dzisiejszym poradniku
zastosujemy tryb przenikania Overlay na warstwie "wzmocnienie". Jego uzycie spowoduje podbicie
nasycenie i kontrastu catego zdjecia (rys. E4-E5).
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Na tym etapie mamy juz fadnie nasycone kolory i odpowiedni kontrast. Powinnismy teraz lekko odwrdci¢
Swiatto i zasymulowac¢ efekt, jaki posrednio uzyskalibysmy uzywajac szarych filtrow potéwkowych (o
zastosowaniu takich filtréw pisaliSmy w 7. odcinku poradnika ).

Nastepnym naszym krokiem bedzie ponowne skopiowanie warstwy podstawowej i umiejscowienie kopii
jako warstwy znajdujacej sie najwyzej w hierarchii. Po skopiowaniu warstwy odszukujemy narzedzie o
nazwie Gradient tool (skrét G). Na belce pomocniczej tego narzedzia wybieramy typ gradientu
(zaznaczony cyjanem na rys. E6). W naszym przypadku cieniowanie czarno-biate (rys. E7).
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Po wybraniu odpowiedniego gradientu musimy mie¢ pewnos¢, ze pracujemy na najwyzszej nowej
warstwie, a nie na warstwie "wzmocnienie". Cieniowanie gradientowe bedzie dziatato jak swoista maska
filtru szarego. Ustawiamy sie z kursorem po $rodku u géry zdjecia i rysujemy prosta linie od géry do dotu
(rys. E8). Po narysowaniu linii i puszczeniu przycisku myszki od razu ukaze nam sie czarno-biate
cieniowanie, jak to widzimy na rysunku E9.
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Oczywiscie mozemy dopasowywac proporcje bieli i czerni w gradiencie pod dane zdjecie. W naszym
wypadku zwykle ustawienia pét na po6t Swietnie sie nadaja. Aby sie o tym przekonac, zmienmy tryb
przenikania warstwy gradientowej na tryb Soft Light (rys. E10) i na tym mozemy zakonczyc¢ edycje
(uprzednio taczac warstwy w jedng i zapisujac plik w odpowiednim formacie w celach archiwizacyjnych).
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Czas, jaki jest potrzebny do wykonania tego zadania, dla wprawionej reki to okoto 3 minut, w zalezno$ci od
mocy komputera i wagi zdjecia, bez pospiechu. Mozemy réwniez eksperymentowaé z r6znokolorowymi
symulacjami filtréw potéwkowych, szczegdlnie gdy mamy problem z odpowiednim wyciggnieciem
naturalnych koloréw z naszych zdjec.

Dzisiejszy przyktad swietnie ilustruje, ze wcale nie potrzebujemy stosu ksigzek i drogich poradnikéw o
programie Adobe Photoshop, nie musimy przegladaé¢ dziesiatek stron, by dotrze¢ do interesujgcych nas
informacji. Najprostsze triki dajg czasami lepsze efekty niz komercyjne filtry dostepne gdzieniegdzie w
Internecie.
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