Zastosowanie komputerowego retuszu w portrecie

Po tygodniowej przerwie rozpoczynamy publikacje dru giej serii naszego poradnika "Jak
uratowa ¢ zdjecie". Zdj ecia, ktore widujemy na okladkach wielu magazynéw, r  obiag
wrazenie. Piekna, $wieza skéra, brak zmarszczek i zm eczenia na twarzy. W dzisiejszym
odcinku naszego poradnika przeprowadzimy prosty ret usz i wska zemy, na co nale zy
zwraca € uwag e przy edycji zdj eé portretowych.

Po tygodniowej przerwie rozpoczynamy publikacje drugiej serii naszego poradnika "Jak uratowac
zdjecie"

Zdjecia, ktére widujemy na okladkach wielu magazynow, robig wrazenie. Piekna, swieza skora,
brak zmarszczek i zmeczenia na twarzy. Takie zdjecia to efekt pracy fotografa, stylisty i na koncu
fotoedytora, ktéry zajmuje sie zdjeciami w komputerze. W dzisiejszym odcinku naszego
poradnika przeprowadzimy prosty retusz twarzy i wskazemy, na co nalezy zwraca¢ uwage przy
edycji zdje¢ portretowych. Zapraszamy serdecznie.

1. Przygotowanie do retuszu

Prace ze zdjeciem rozpoczynamy od zrobienia kopii bezpieczenstwa. Edycje przykladowego
zdjecia wykonamy w programie Adobe Photoshop Elements 4.0 (wersja 3.0 takze spetnia
wymogi niniejszego odcinka). Po uruchomieniu zwracamy uwage czy nasz program pracuje w
trybie Standard Edit (rys. Al, zaznaczony cyjanem). Kolorem fioletowym oznaczyliSmy przydatne
narzedzia w belce narzedziowej, niezbedne do wykonania zadania. Wymienimy je po kolei idac
od gory:

a) Red eye removal tool - redukcja czerwonych oczu (skrot Y).

b) Spot healing brush tool - plaster (skrét J). Za pomoca tego narzedzia mozemy usredniac¢
wartosci pikseli w obrebie dziatania narzedzia. Dziatanie podobne do narzedzia klonowania.

c) Clone Stamp tool - stempel klonujacy (skrét S). Za pomoca tego narzedzia mozemy
przekopiowywaé wybrane fragmenty zdjecia.

d) Eraser tool - gumka (skrot E). Za pomoca tego nharzedzia mozemy wymazywaé poszczegolne
obszary dziatajgc na warstwach.
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rys. Al

Gdy otworzymy zdjecie w edytorze, przystepujemy do wykonania kopii warstwy. Na rysunku Al
na zo6tto oznaczono obszar, gdzie znajdujg sie warstwy (layers) . Za pomocg prawego klikniecia
tworzymy kopie warstwy Background (tto) uzywajac opcji Duplicate (duplikuj, na rysunku A2).
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rys. A2

Calg prace bedziemy wykonywa¢ na gornej warstwie. Przed rozpoczeciem wypada zaplanowac
nasze dziatania i zwréci¢ uwage, co musimy poprawic, i w jakiej kolejnosci. Jest to dos¢ istotne i
moze zawazyC na koncowym efekcie. Zaktadamy, ze wszelkie korekty naswietlenia i kadrowania
sg juz za nami.

Kolejnos¢:
a) czerwone oczy - jezeli fotografowana osoba ma czerwone oczy wywolane przez lampe
btyskowg, to powinnismy je usung¢ juz na poczatku naszej pracy.

b) odcien skéry - zwracamy uwage, czy odcien skory fotografowanej osoby pokrywa sie z
rzeczywistoscia, lub czy dobrze sie prezentuje. Skéra powinna wyglada¢ zdrowo i naturalnie.

¢) niedoskonatosci - jezeli skéra posiada jakies zaczerwienienia, odblaski, zmarszczki, krostki,
cienie, to taka selektywna obrébka powinna zosta¢ wykonana PO korekcie kolorystycznej catego
zdjecia, a nie PRZED nia.

2. Naturalna skoéra

Skdra na naszym zdjeciu jest zbyt czerwona, cieply balans bieli podbit ten kolor. Korekte kolorow
wykonamy za pomocg narzedzia Adjust color for skin tone (dopasuj kolory dla tonacji skory).
Funkcja ta znajduje sie w menu Enchance/Adjust Color/Adjust color for skin tone (rys. A3). Po
uruchomieniu narzedzia, kursor zamieni sie w pipete.
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rys. A4

Na rysunku A4 kolorem z6ktym zaznaczono tekst, ktérego poszczegdlne punkty opisujg zasady
dziatania narzedzia:

1) punkt pierwszy prosi 0 wycelowanie pipeta w skore na  zdjeciu
2) punkt drugi informuje, ze edytor sam postara sie skorygowac kolory catego zdjecia dla jak
najbardziej naturalnego oddania skoéry. Efekt klikniecia i automatycznej korekty widzimy na
rysunku A5.
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rys. A5

Jezeli efekt automatycznej korekty nam nie odpowiada, mozemy manualnie regulowac korekte w
zakladce Skin ponizej mamy do wyboru 3 suwaki (rys. A4, oznaczone cyjanem)
a) Tan (opalenizna) - reguluje brgz skory, zbyt mocne przesuniecie suwaka w prawo spowoduje,
ze skora bedzie wyglada¢ nienaturalnie i zoto, efekt podobny do samoopalaczy.
b) Blush (zarumienienie) - reguluje czerwien skéry, zbyt mocne przesuniecie suwaka w prawo
spowoduje, ze  skoéra  bedzie czerwona jak  po  oparzeniu stonecznym.
c) Temperature (temperatura barwowa) - przydatne, jesli problemem jest balans bieli zdjecia.

W tym wypadku dodamy troche opalenizny, przesuwajac w prawo suwak Tan , i zredukujemy
czerwienie, przesuwajgc suwak Blush w lewo (rys. A6).
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rys. A6

Korekcje kolorystyczng mamy juz za sobag, na rysunku A7 prezentujemy efekt przed zabiegiem i



po. Réznica jest kolosalna.

3. Usuwanie niedoskonato Sci

Przed przystgpieniem do retuszu, powinnismy ztgczy¢ warstwy. Korekta koloréw odbyta sie
pomysinie. Przechodzimy do zaktadki Layers/Flatten Image, - w ten sposob nasze warstwy
zlaczg sie w jednag (rys. R1). Po sptaszczeniu ponownie wykonujemy duplikat warstwy i
zaczynamy na niej pracowac.
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rys. R1

Krok 1
Do pracy uzyjemy narzedzia Clone Stamp (skrét S). Na rysunku R2 kolorem zo6ttym zaznaczono
to narzedzie na belce narzedziowej, u gory réwniez na z6#to zaznaczone opcje szczegotowe.
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rys. R2

Krok 2
W opcjach szczeg6towych zwr6émy uwage, czy na pewno mamy wybrane narzedzie Clone

Stamp . Na z6ttym pasku musi by¢é wcisnieta srodkowa ikona patrzac od lewej (zaznaczona
ciemniejszym prostokatem). Wiele narzedzi ma kilka wersji.

Krok 3
Nastepnie wybralismy z listy pedzel o grubosci 27 pikseli. Zwr6¢my uwage, by pedzel miat
miekkie krawedzie, jest to bardzo istotne. Dziatamy narzedziem w trybie Normal (zwykly), a

przezroczystos¢ (Opacity) ustawiamy na 21% (w naszym przypadku, dla wilasnych prob
polecamy réwniez zaczg¢ od poziomu 20%).

Krok 4

Jezeli cos idzie zle, skrotem klawiaturowym CTRL+Z cofniemy ostatnie zmiany.

Krok 5

Pracujemy na powiekszeniu co najmniej 100%, a dla doktadnosci warto czasem pracowac przy
200 lub 300%. My do naszej pracy wybralismy 300%.
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rys. R3

Krok 6

Aby narzedzie mogto funkcjonowa¢, musimy wskaza¢ mu punkt (obszar skéry), z ktérego
chcemy skopiowaé obraz. Rozpoczynamy od klikniecia na srodku policzka, wciskamy lewy ALT i
klikamy w policzek. W tym momencie pobralismy probke. Klikamy na zmarszczke juz bez
przycisku ALT. W ten sposéb skopiowalismy prébke skoéry z zaznaczonego miejsca.

Krok 7

Nastepnie pozostaje nam klikanie myszkg na zmarszczki, tak jakbysmy je rozcierali. Operacje te
przeprowadzamy powoli i dokfadnie. Potem pobieramy prébki z innych rejonéw skory,
wygtadzamy skore, retuszujemy miejsca, w ktérych zmarszczki tworzg brzydkie cienie. Jezeli
pedzel jest za gruby, w opcjach narzedzia zmniejszamy jego wielkos¢ z 27 do na przyktad 19
pikseli.

Ponizej zamieszczamy krotka animacije GIF

- Pierwsza klatka to zaznaczenie obszaru, z ktérego pobieramy probke.

- Druga klatka to samo pobranie probki.

- Trzecia klatka to skopiowanie probki na zmarszczke, czyli klikniecie.

- Klatka czwarta to efekt po kilkukrotnym kopiowaniu probki na catg zmarszczke.
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Jak wida¢, komputerowy retusz jest dos¢ skomplikowanym zajeciem. W dodatku nie da sie



jednoznacznie napisaé, co i gdzie klikng¢, w ktdrg strone przesung¢ suwak, by niedoskonatosci
znikly. Retuszowanie przypomina prace jubilera, ktory powoli, precyzyjnie i cierpliwie zmierza do
celu. Nie nalezy sie przejmowac, ze efekt jest nieco "plastikowy" i nienaturalny. Korekte na tej
warstwie mozna uzna¢ za maske korekcyjng. Po skonczeniu maskowania nasze zdjecie
przyktadowe wyglgda nastepujaco.
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Na tym etapie mamy dwie warstwy - oryginalne tto bez retuszu twarzy i kopie tla, czyli warstwe z
retuszem. Regulujac przezroczystos¢ (Opacity) warstwy gornej, regulujemy site retuszu. W
naszym przypadku pamietamy o tym, by za mocno nie odmtodzi¢ osoby na zdjeciu, w niektorych
przypadkach moze da¢ to efekt odwrotny od pozadanego. Dla naszego zdjecia warstwa z maskg
retuszujgcg zostata ustawiona na 70% przezroczystosci. Pozostawilismy znaki szczegdlne na
policzku. Na tym etapie czesto skora po retuszu przybiera rézowe zabarwienie. Korygujemy je,
uzywajac funkcji Adjust color for skin tone z punktu drugiego. Zabarwienie naszego zdjecia na
monitorze nie wyglada az tak drastycznie, radzimy jednak poprawiaé nawet takie mate
niescistosci kolorystyczne, poniewaz przy tworzeniu odbitek czerwien moze zosta¢ wzmochiona
a efekt bedzie mocniejszy niz u nas na monitorze.

Na koniec sptaszczamy warstwy.

To juz wszystko w dzisiejszym odcinku. Ponizej na rysunku R4 prezentujemy skonczony retusz z
lekko skorygowanymi kolorami. Usuwanie z portretu niedoskonatosci wymaga odrobiny wprawy i
cierpliwosci, ale nie jest to czarna magia. Zachecamy do ¢éwiczen i nadsylania propozycji
kolejnych tematow. Zapraszamy za tydzien.
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