Photoshop Elements bez tajemnic

Jak cz esto przyst epujac do obrébki zdj ecia gubimy si e w szeregach r6 znorakich opcji, narz edzi,
trybow pracy? Je $li wi ekszo ¢ czasu sp edzamy aktywnie fotografuj ac, nie ma w tym nic dziwnego.
W dzisiejszym odcinku naszego poradnika rozbierzemy Photoshop Elements 4.0-3.0 na czynniki
pierwsze.

W dzisiejszym odcinku naszego poradnika rozbierzemy Photoshop Elements 4.0-3.0 na czynniki pierwsze,
najistotniejsze dla fotografa i opiszemy je, aby wiecej juz nie zgubi¢ sie i nie traci¢ czasu na szukanie
odpowiedniego narzedzia. Dzisiejszy poradnik jest dos¢ istotny, bowiem w przysztych, bardziej
zaawansowanych odcinkach znajomosc¢ srodowiska pracy bedzie bardzo pomocna. Przypominamy, ze

wersje testowg aplikacji mozna scigagng¢ ze strony producenta: wersja Windows lub wersja Macintosh ).
Zapraszamy do lektury.

1. Photoshop Elements bez tajemnic
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kliknij, zeby otworzy¢ powiekszong wersje

Otwierajac edytor powinnismy zasta¢ mniej wiecej widok, ktéry pokazujemy na rysunku P1. Zaktadamy, ze
pracujemy w trybie Standard Edit, ktory daje nam najwiecej swobody. Nasz ekran dzieli sie na kilka
sektorow:

e zielonym kolorem zaznaczyli$my podstawowg belke narzedziowa,

e czerwonym kolorem oznaczony zostat obszar, w ktérym dane narzedzie z belki narzedziowej
pokazuje swoje opcje,

e z06ktym kolorem oznaczyliSmy menu i szybkie skréty

* natomiast cyjanem zaznaczyliSmy okno warstw, styléw i pomocy, ktérych wyjasniac¢ nie musimy.

2. Belka narz edziowa

Zacznijmy od belki narzedziowej. Znajdziemy tu 23 ikony reprezentujgce rézne narzedzia. Niektore z nich
posiadajg maty tréjkacik, ktéry oznacza, ze w danej pozycji znajduje sie kilka narzedzi pod jednym skrétem
klawiszowym. Wyboru aktualnego narzedzia dokonujemy poprzez dtuzsze przytrzymanie kliknietej myszki

na danym narzedziu. Ponizej przygotowalismy spis wszystkich narzedzi, ich dziatanie i zastosowanie.
Woyliczanie zaczynamy od gory:
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kliknij, zeby otworzy¢ powiekszong wersje

1. Move tool (skrét V) - kursor przenoszenia. Dzieki temu narzedziu mozemy swobodnie przenosi¢
elementy z jednego dokumentu do drugiego lub z jednej warstwy do drugiej, zmieniajgc ich kolejnosé.

2. Zoom tool (skrét Z) - lupa. Jej dziatanie polega na skalowaniu zdjecia. W belce oznaczonej kolorem
czerwonym na rysunku P1 decydujemy czy lupa ma zmniejsza¢ czy powieksza¢. Lupa posiada rowniez
skréty do zdefiniowanych wczesniej ustawien actual size (rozmiar aktualny 100%), print size (rozmiar w
druku), fit screen (dopasowanie do rozdzielczosci ekranu).

3. Hand tool (skrét H) - narzedzie "raczka". Jesli pracujemy na duzym powiekszeniu lub zdjecie nie miesci
sie w oknie edytora, tym narzedziem swobodnie bedziemy przesuwac zdjecie w oknie, bez potrzeby
uzywania suwakéw.

4. Eyedropper tool (skrét ) - pipetka. Glownym zastosowaniem tego narzedzia jest pobieranie prébek
koloréow w celach dopasowania kolorystycznego.

5. Rectangular Marquee tool i Eliptical Marquee tool (skrét M) - narzedzie stuzace do zaznaczania.
Zaznaczony fragment mozna skopiowac jako osobng warstwe, klikajgc prawym przyciskiem na
zaznaczonej warstwie.

6. Lasso tool, Polygonal Lasso tool i Magnetic Lasso tool (skrét L) - narzedzia te dzialajg identyczne,
do narzedzi Marquee tool. Lasso zwykle, pozwala na dowolne zaznaczanie obszaréw na zdjeciu. Lasso
Magnetyczne przykleja sie samo do krawedzi, jesli je wykryje. Uzyteczne do szparowania i wycinania
obiektéw ze zdjeé. Polygonal Lasso natomiast zaznacza obszar wedtug wyznaczonych przez nas
punktoéw, ktére zaznaczamy kazdorazowo jednym kliknieciem myszki.

7. Magic Wand tool (skrét klawiszowy W) - magiczna r6zdzka. Narzedzie potrafi by¢ dosy¢
nieprzewidywalne, ale bardzo przydatne w trudnych sytuacjach, gdy reczne zaznaczenie wydaje sie zbyt
trudne i czasochtonne. Mozliwe jest zaznaczanie zbiorowe: w tym celu musimy zaznaczag¢, trzymajac
klawisz Shift wcidniety przez caly czas. Dzieki temu nasze selekcje nie bedag wtedy znikac jedna po
drugiej, a bedzie sie grupowaé¢ w jedno wielkie zaznaczenie. Oczywiscie mozliwe jest wyciecie lub
kopiowanie do nowej warstwy.

8. Magic selection brush tool i Selection brush tool (odpowiednio skrét F i skrét klawiszowy A) -



pierwsze narzedzie dziala na zasadzie "magicznego"” pisaka. Zaznaczamy mniej wiecej miejsce, ktére
chcemy wyodrebni¢, a program poprzez analize doktadniej zaznacza nasz wybdr. Natomiast drugi pedzel
dziata na zasadzie zamazywania, wybieramy w belce pomocniczej wielkos¢ i potrzebne parametry, po
czym zamazujemy te miejsca, ktére chcemy wyodrebnia¢. W przypadku tego narzedzia nie musimy
trzymac przycisku SHIFT, gdyz nastepne zaznaczenie nie kasuje poprzedniego. Powyzsze opcje sg
bardzo przydatne przy selektywnej obrébce fotograficznej.

9. Text tool , w ramach ktérego mozemy wyodrebni¢: Vertical Text tool, Horizontal Text tool, Vertical
Type Mask tool i Horizontal Type Mask tool (skrét T) - narzedzie stuzace do pisania. Vertical Type stuzy
do pisania w pionie, Horizontal Type w poziomie. Horizontal i Vertical Type Mask dzialajg na zasadzie
zaznaczenia. Pisane znaki beda przezroczyste, widoczna bedzie tylko migajaca obwaédka, jak przy
zaznaczeniu. Mozemy takie zaznaczenie swobodnie wypetnia¢ kolorem lub wzorem. Na belce
pomocniczej narzedzia dokonujemy wyboru czcionki, jej rozmiaru i efektéw.

10. Crop tool (skrét C) - narzedzie Crop stuzy do wycinania i kadrowania zdje¢ oraz dokumentéw
graficznych. Jezeli chcemy kadrowaé¢ do wybranego formatu, musimy w belce pomocniczej podac¢
parametry dla wysokosci i szerokosci w odpowiednim formacie miar (np. centymetry, piksele). W
przeciwnym razie wycinanie bedzie sie odbywaé "w stosunku do oryginatu" czyli, gdy nasze zdjecie ma
3008x2000pikseli to, zaznaczajgc narzedziem, program sam okresli rozmiar obszaru zaznaczonego
wyliczajac go z oryginalu.

11. Cookie Cutter tool (skrot Q) - nie znajduje zastosowania w edycji zdje¢. Z menu pomochiczego
wybieramy odpowiedni stempel, ktéry potem mozemy odcisna¢ na grafice lub zdjeciu. Przydatne w
zastosowaniach graficznych.

12. Straighten tool (skrét P) - narzedzie stuzace do przywracania pionu lub poziomu. W zaleznosci od
wyrysowane;j linii, edytor obraca zdjecie. Dziatanie podobne do rotacji, aczkolwiek bardziej na "chybit trafit".

13. Red Eye Removal tool (skrét Y) - narzedzie, stuzace do usuwania problemu czerwonych oczu. Wiecej
0 zasadzie dziatania w drugiej czesci haszego poradnika.

14. Spot Healing Brush tool & Healing Brush tool (skrot J) - bardzo ciekawe i zaawansowane
narzedzia. Dziatajg na podobnej zasadzie, co stempel do klonowania (opisywany jako narzedzie nr 15 na
naszej liscie). Narzedzie moze stuzy¢ do usuwania rys i zabrudzen z zeskanowanego zdjecia i najlepiej
dziata na powierzchniach jednolitych, takich jak np. niebo, gdzie rysy i zabrudzenia beda wyraznie
widoczne. Przed uzyciem musimy pobra¢ probke wzorcowa, np. czystego nieba, gdy rysy znajdujg sie na
niebie. Prébke pobieramy uzywajac kombinacji ALT+klik. Po naniesieniu jej w miejsce z rysa, narzedzie
bada réznice miedzy prébka pobrang z czystego nieba a prébkg zastang w miejscu z rysg i rysa zostaje
usunieta jako niezgodna z wzorem. Spot healing natomiast dziata bez pobierania probki. Narzedzie jest
réwniez bardzo przydatne przy retuszu twarzy.

15. Clone Stamp tool (skrot S) - narzedzie do klonowania. Przydatne w retuszu twarzy, skory.
Kombinacja klawiszy ALT+klik wybieramy obszar, ktory chcemy skopiowac¢. Pojedyncze klikniecie kopiuje
wybrany obszar w inne, przez nas wybrane miejsce.

16. Eraser tool, Background Eraser tool, Magic Eraser tool (skrét E) - gumka wymazujaca.

e Eraser tool stuzy do wymazywania elementéw, obszaréw podczas pracy na warstwach, aby
wymazaé element, malujemy tym pedzlem.

» Background eraser tool stuzy do wymazywania elementow z tta, w sensie z pierwszej, startowej
warstwy.

» Magic eraser jest potaczeniem magicznej rézdzki i standardowej gumki wymazujacej. Pojedyncze
klikniecie zaznacza obszar, ktory nastepnie jest wymazywany.

17. Brush tool, Pencil tool, Impressionist Brush tool, Color Replacement tool (skroty kolejno
B,N,B,B) - z menu pomocniczego wybieramy odpowiednie pedzle i tryb przenikania.

* Brush tool to zwykly pedzel, ktérym mozemy nanosi¢ kolor wyznaczony w narzedziu 23. Bardzo
przydatne narzedzie do tonowania zdje¢, "plamkowania" i zamazywania.

» Pencil tool - narzedzie otéwek, dziatajgce podobnie do Brush tool.

» Impressionist brush tool dodaje w wybranym miejscu rozne ciekawe efekty. Efekt tego pedzla
zalezy od wybranego trybu w menu pomocniczym.

* Color replacement tool stuzy do zmiany koloru, tonacji, barw w zaleznosci od wybranego koloru w
zasobniku (narzedzie 23), w wybranym przez nas miejscu zdjecia. Warto pracowac tym
narzedziem na nowej warstwie i sterowac sitg przenikania dla najlepszego efektu.

18. Paint Bracket tool (skrot K) - narzedzie wypetnia podobne do siebie ptaszczyzny kolorem wybranym



w zasobniku. Przydatne do zmiany koloru ramki lub tta.

19. Gradient tool (skrét G) - po wybraniu odpowiedniego typu cieniowania z menu pomocniczego,
mozemy wypetnia¢ gradientem. Szczegélnie przydatne narzedzie, gdy uzywamy go w trybie
przezroczystosci. Za pomoca tego narzedzia mozemy stworzyé cyfrowy odpowiednik filtra potéwkowego, o
ktérym pisalismy w jednym z poprzednich odcinkéw naszego poradnika.

20. Custom shape tool, Rectangle, Rounded Rectangle, Ellipse, Polygonal, Line, Shape selection
(skrét U) - narzedzie ksztattow:

» Custom shape tool dziata tak samo jak narzedzie numer 11,

» Rectangle shape stuzy do rysowania czworokatow,

* Rounded rectangle stuzy do rysowania czworokatéw z zaokragleniem rogéw,

» Ellipse stuzy do rysowania okregow,

e Polygonal tool w zaleznosci od wybranej ilosci bokéw w menu pomocniczym stuzy do rysowania
wielokgtow.

e Line tool - to narzedzie stuzy do rysowania linii.

» Shape selection jest natomiast kursorem, dzieki ktéremu bedziemy mogli operowa¢ stworzonym
ksztattem (identycznie jak narzedziem przesuwania nr 1)

21. Blur, Sharpen i Smudge tool (skrét B)

e Blur stuzy do punktowego rozmazywania, wprowadzania nieostrosci. Przydatne przy edytowaniu
zdje¢ portretowych, dzieki niemu mozemy wyodrebni¢ posta¢ z tia.

e Sharpen tool stuzy do ostrzenia, nalezy operowac tym narzedziem tylko w 100% powiekszeniu.
Nieostrozne uzycie narzedzia prowadzi do niepozgdanych zmian kolorystycznych i artefaktow.

e Smudge tool stuzy do deformowania, rozciggania. Narzedzie jest rowniez przydatne w retuszu
zdje¢ mody i portretow.

22. Sponge, Dodge, Burn tool (skrét O)

e Sponge tool - w zaleznosci od wybranej metody dziatania, mozemy zwiekszac¢ lub zmniejszac
nasycenie koloréw zdjecia.

» Dodge tool pozwala na selektywne rozjasnianie tondéw zdjecia. Z menu pomocniczego wybieramy
odpowiednio site narzedzia i obszar tonalny, na ktérym bedziemy pracowaé. Do wyboru mamy
cienie, tony $rednie i Swiatta.

e Burn tool pozwala na selektywne przyciemnianie tondéw zdjecia. Z menu pomocniczego wybieramy
odpowiednio site narzedzia i obszar tonalny, na ktérym bedziemy pracowa¢. Do wyboru mamy
cienie, tony srednie i Swiatta.

Narzedzia Dodge i Burn sg wrecz stworzone do tworzenia zdjec retro, narzedzia. Efekty sa podobne do
pracy nad odbitkg przy powiekszalniku czy wywotywaczu.

23. Set Foreground i Background color - zasobnik pozwalajacy na zdefiniowanie dwéch koloréw. Tutaj
ustalamy kolor tta, ramki lub koloru pedzla, ktérym pracujemy.

3. Menu gtéwne

File Edr image Enhance Layer Select Fiver View Window Help

b (“Glscrese  (~::: PhotoBrowaer (%75 Date View

kliknij, zeby otworzy¢ powiekszong wersje

Fragment zaznaczony kolorem zéttym na rysunku P1 dzieli sie na dwa rzedy. Pierwszy rzad to opcje i
funkcje zaawansowane. Drugi rzad to pasek skrotéw, od ktérego zaczniemy opis:

*  New (nowy dokument)

e Open (otw6rz)

e Save (zapisz)

e Print (drukuj)

» Attach (dokument jako zalgcznik email)
e Undo (cofniecie zmian)



Redo (powtdrzenie zmian)

Create ("utworz" - organizator pozwalajgcy na tworzenie pocztéwek, prezentacji, video CD
zawierajgcych nasze fotografie)

Photo Browser (otwiera wbudowang przegladarke zdjec)

Date View (widok wediug daty, w przegladarce zdjec)

Pierwszy rzad, zawierajacy opcje i funkcje zaawansowane, podzielony zostat tematycznie. Zaczynajac od
lewej, wymienimy po kolei najistotniejsze funkcje w danej grupie tematycznej, pod katem fotograficznym:

FILE

Zawiera w sobie podstawowe funkcje takie jak otwérz, zapisz, wré¢ do ostatnio otwieranych plikéw.
Najistotniejsze funkcje:

EDIT

Save (zapisz) stuzy do zapisania dokumentu w formacie oryginalnym, w ktérym zostat otworzony,
Save as (zapisz jako) stuzy do zapisania dokumentu pod inng nazwag lub w innym formacie pliku,
Save for Web (zapisz dla sieci) stuzy do zapisywania zdje¢ i plikow, ktére chcemy prezentowaé w
Internecie,

File info (informacja o pliku) stuzy do przegladania informacji zawartych w metadacie/danych exif
zdjecia. Jezeli zdjecie jest cyfrowe, bedziemy mogli odczyta¢ marke aparatu fotograficznego, dane
ekspozyciji i tym podobne informacje o zdjeciu, kompresji i formacie,

Process Multiple files bardzo przydatna funkcja pozwalajgca na zbiorowg obrébke wielu plikow
jednoczesnie.

Tutaj znajdziemy gtéwne opcje konfiguracyjne programu i funkcje sterujgce. Najistotniejsze funkcje:

IMAGE

Preferences/General- menu konfiguracyjne programu, pozwalajgce dostosowac aplikacje do
wiasnych potrzeb,

Preset Manager - funkcja umozliwiajaca proste dodawanie réznych pedzli, wzoréw, akcji, stempli
do programu,

File Association - menu definiujace, ktére pliki majg by¢ domysinie obstugiwane przez Photoshop
Elements po dwukrotnym kliknieciu pliku,

Color settings - pozwala na konfiguracje domys$inych przestrzeni kolorystycznych,

Revert - gdy funkcja Undo nie zdotata cofngé wszystkich ostatnio dokonanych zmian, tym
narzedziem mozemy przywrécic zdjecie do oryginalnego stanu.

Najwazniejsza grupa opcji dla fotografa:

Image/Rotate - funkcja podzielona jest na 3 podgrupy:

1. Pierwsza dotyczy catego dokumentu, mozemy dowolnie przekrecac¢ zdjecie o 90 lub 180
stopni. Mozemy réwniez samemu podac kierunek i warto$¢ procentows, o ktérg zdjecie
ma by¢ przekrecone. Funkcje te odwotujg sie do catlego dokumentu.

2. Druga grupa posiada te same funkcje i mozliwosci, co pierwsza, z tg réznica, ze odnosi
sie do wybranej warstwy naszego zdjecia a nie calego dokumentu.

3. Trzecia grupa zawiera w sobie dwa narzedzia: Wyprostuj i Wyprostuj/kadruj zdjecie.
Pierwsze narzedzie rozkazuje aplikacji przywrocenie orientacji w pionie/poziomie na
zdjeciu. Niestety nie zawsze dziata jak nalezy. Drugie dodatkowo kadruje zdjecie.

Image/Transform - do wyboru mamy 4 funkcje:

1. Free transform tool (dowolna transformacja) - pozwala nam na dowolne skalowanie
zdjecia w pionie i poziomie.

2. Skew (ukosnie) - Pozwala nam wygina¢ zdjecie ukosnie z zachowaniem proporcji bokéw
zdjecia.

3. Distort (znieksztat€) - Pozwala na swobodne i dowolne znieksztatcanie zdjecia.

4. Perspective (perspektywa) - Daje nam mozliwo$¢ korekty perspektywy na zdjeciu,
obowigzkowe narzedzie do korekgciji, gdy fotografujemy obiektywem szerokokatnym.

Image/Crop - jest to drugi odnosnik do narzedzia Crop Tool (skrét C), na belce pozycja nr 10 od
gory.

Image/Divide Scanned Photos (dziel zeskanowane zdjecia) - przydatna funkcja podczas
skanowania wielu zdje¢ naraz, program sam wyodrebni zdjecia i zapisze jako osobne pliki.
Image/Resize - trzy funkcje pozwalajace na sterowanie rozmiarem zdjecia.

1. Image size - rozmiar zdjecia. Definiujemy w tym miejscu rozdzielczos¢ dpi, rozmiar w
pikselach (lub w innej jednostce wybranej miary),



2. Canvas size - narzedzie najczesciej stuzy do wykonywania ramek na zdjeciu. Zaznaczajac
funkcje "Relatywnie" zwiekszymy o wybrany rozmiar kazdy bok zdjecia. Wiecej o tym
narzedziu w poradniku o przygotowaniu zdjecia do prezentacji z sieci.

* Image/Mode - tryby wyswietlania i pracy dokumentu graficznego lub zdjecia:

1. Bitmaps(Bitmapy) - pozbawia nasze zdjecie koloru, barwy, odcieni, pozostawia jedynie
informacje o jasnosci.

2. Grayscale (skala szarosci) - pozbawia zdjecie koloru.

3. ldexed color (indeksowany kolor) - tryb kolory indeksowane jest przydatny, gdy pracujemy
nad dokumentem lub grafikg uzytkowa. Charakteryzuje sie skromng paleta kolorow.

4. RGB Color - tryb RGB

5. 8 Bit mode - jezeli nasze zdjecie jest w 16 bitach, ta opcja pozwoli nam na konwersje do 8
bitoéw.

* Image/Convert color profile - funkcje dotyczace profilu koloréw zdjecia, dokumentéw graficznych.

1. Remote Color profile - pozbawia nasze zdjecie profilu kolorow,

2. Apply sRGB color profile - konwertuje nasze zdjecie do palety SRGB

3. Apply Adobe RGB color profile - konwertuje nasze zdjecie do palety Adobe RGB

ENCHANCE
Dzieki tym opcjom poprawimy naswietlenie i kolory naszego zdjecia. Pamietajmy, zeby opcji
automatycznych uzywaé z rozwagg. Najwazniejsze opcje:

e Auto Smart Fix - narzedzie badajace nasze zdjecie pod katem btedéw naswietlenia i koloréw,
» Auto Contrast - automatyczne dopasowanie kontrastu,

e Auto Color correction - automatyczna korekcja kolorystyczna,

e Auto Red Eye fix - automatyczne usuniecie efektu czerwonych oczu,

* Adjust Smart Fix - funkcja pozwalajgca stopniowaé automatyczna korekcje Smart Fix,

» Adjust Lighting - dzieli sie na 3 narzedzia:

1. Shadows & Highlights (cienie i $wiatla) - tym narzedziem wyciggamy detale z cieni i
Swiatet, odzyskujemy detale dla jak najszerszej skali tonalnej

2. Brightness & Contrast (jasnosc¢ i kontrast) - regulujemy jasnos$c¢ zdjecia i kontrast

3. Levels (poziomy) - czyli histogram zdjecia, za pomoca tego narzedzia regulujemy
naswietlenie zdjecia, jasnos¢ Swiatet, tondw srednich i cieni.

* Adjust Color - mamy tu do dyspozycji szereg opcji pozwalajacych nam poprawi¢ kolor naszych
zdjec:

1. Remove Color Cast - pozwala nam na korekcje, jezeli zdjecie ma nienaturalng rownowage
balansu koloréw. Omawiane narzedzie pozwala ham to skorygowac¢ poprzez wskazanie
pipetkg obszaru, ktéry powinien by¢ czarny, biaty lub szary, na podstawie tych informacji
aplikacja ustawia balans koloréw.

2. Adjust Hue & Saturation - pozwala na manualng korekcje nasycenia i barwy koloréw na
zdjeciu.

3. Remove Color - usuwa kolor ze zdjecia bez konwersji do skali szaro$ci,

4. Replace Color - pozwala na podmiane koloru, definiujemy kolor w zdjeciu za pomocg
pipety, nastepnie wybieramy, jaki kolor ma go zastapic,

5. Adjust Color for skin tone - pozwala na korekcje koloréw pod katem naturalnosci skoéry. Za
pomoca tego narzedzia mozemy dopasowac opalenizne, zarumienienie skory, co wptywa
na jej naturalny wyglad,

6. Defringe Layer - usuwanie echa, wygtadzanie nieréwnosci. Jezeli obrabiamy zdjecie
selektywnie, wycinamy i przenosimy miedzy warstwami elementy zdjec, to narzedzie
pozwoli wygtadzi¢ krawedzie przenoszonych elementéw,

7. Color Variations - gdy mamy problem z samodzielng, manualng korekcjg koloru lub
tonaciji, to wariacje kolorystyczne pomogg dopasowac kolory i tonacje zdjecia. Wybierajac
site narzedzia i tony, program podaje wiele wariantéw kolorystycznych jednoczesnie,
dzieki ktérym praca staje sie szybka i bezproblemowa.

LAYER
Warstwy to potega Photoshopa i musimy pamietaé, ze zaawansowana obrobka w wiekszosci przypadkow
wymaga uzywania warstw. Najistotniejsze funkcje:

» Duplicate layer - duplikuje warstwe.

* New Adjustment layer - wybieramy, jaka korekcje na warstwie zamierzamy przeprowadzi¢. Do
wyboru mamy miedzy innymi Hue/Odcien i Saturation/Saturacje, Lightness/Jasnos¢ i
Contrast/Kontrast i inne.



FILTER
W programie mamy do dyspozycji wiele filtréw, najistotniejszych z punktu widzenia fotografii cyfrowej jest
filtr Sharpen, ktory posiada 4 r6zne warianty:

» Sharpen/Sharpen - jednorazowe podostrzenie zdjecia,

e Sharpen/Sharpen Edges - wyostrzenie samych krawedzi obiektéw na zdjeciu,

» Sharpen/Sharpen more - jednorazowe podostrzenie zdjecia, 0 wiele mocniejsze niz zwykty
Sharpen,

» Sharpen/Unsharp mask - najbardziej rozbudowane, dajace najwieksza kontrole narzedzie do
wyostrzania zdjec.

WINDOWY/Histogram
Najbardziej obiektywne narzedzie w reku fotografa. Histogram zdjecia jest wykresem tonalnym,
przedstawiajgcym naswietlenie zdjecia.

4. Podsumowanie

Dochodzimy tym samym do konca naszego dzisiejszego poradnika. Jaki byt pow6d zrobienia takiej $ciggi?
Po pierwsze, gdy zasigdziemy do edycji zdjecia, takie podsumowanie okaze sie przydatnym zbiorem
podpowiedzi. Po drugie - w kolejnych czesciach poradnika przejdziemy do bardziej skomplikowanych
metod obrébki zdje¢, do czego bedzie nam potrzebna podstawowa orientacja w programie. Zapraszamy
za tydzien.
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