Obrobka plikbw RAW

W jednym z ostatnich odcinkéw naszego poradnika, wy  jasnione zostaly podstawowe
formaty zdj e€ cyfrowych. W tym tygodniu opowiemy szerzejo mo  zliwo sciach formatu
RAW, jego obrdbce pocz atkoweji ko Acowym eksporcie do pliku wyj $ciowego.

1.Wprowadzenie
W jednym z ostatnich odcinkow naszego poradnika, wyjasnione zostaly podstawowe formaty

zdje¢ cyfrowych. W tym tygodniu opowiemy szerzej o0 mozliwosciach formatu RAW, jego obrébce
poczatkowej i koncowym eksporcie do pliku wyjsciowego.

Jak wiadomo z poprzednich odcinkéw, zdjecia w formacie RAW sg wierng kopia informacji, ktére
zostaly uchwycone przez nasz aparat. Innymi stowy jest to cyfrowy negatyw, zawierajacy nie
modyfikowane przez zadne algorytmy dane.

Dzieki zapisowi nawet w 14-bitowej palecie kolorow, zdjecia posiadajg tagodniejsze i petniejsze
przejscia tonalne niz fotografie zapisane w tym samym momencie w formacie JPEG. Zalety
formatu RAW moglibysmy wymienia¢ dalej, wspominajac chociazby o wiekszej tolerancji na
btedy ekspozycji i balansu bieli, ale musimy pamieta¢ o jednej wadzie, ktora zniecheca wielu
fotograféw. Pliki RAW wymagajq od uzytkownika wiedzy i czasu, trzeba je najpierw obrobi¢ a
pozniej skonwertowac. W dzisiejszym odcinku skupimy sie na narzedziach, ktére pozwolg
zaprzyjaznic sie z formatem RAW, wspdlnym formatem DNG i konwersjg zbiorowa plikow do
tego formatu. W koncu RAW to numer jeden wiekszosci profesjonalnych fotografow.

2. Recepta na jako $¢

Do obrobki potrzebny bedzie nam konwerter ktory zdekoduje plik i pozwoli zapisa¢ go w innym
formacie. Na rynku dostepnych jest wiele darmowych aplikacji obstugujacych RAWY, sposréd
ktérych duzg popularnoscig cieszg sie RAWshooter essentials czy Bible Labs. Ponadto wielu
producentow aparatéw dotgcza wtasne oprogramowanie na ptycie CD.

Podobnie, jak w poprzednich odcinkach, do naszej konwersji uzyjemy ptatnego programu
Photoshop Elements 3.0 (wersja testowa do Sciggniecia ze strony producenta: wersja \Windows
lub wersja Macintosh ) obstugujgcego Adobe Camera RAW (Adobe Camera RAW jest wtyczkg
(plug in) do programow Photoshop Elements 3.0-4.0 i Photoshop CS 2). Po instalacji wtyczki,
pliki powinny by¢ automatycznie przez niego otwierane w srodowisku edytorskim Adobe
Photoshop lub Photosop Elements.

Program jest stale aktualizowany, zatem nie powinien mie¢ ktopotu z RAWami z obecnie
dostepnych na rynku aparatow Jesli pojawi sie problem z obstugg plikéw z jednego z aparatow,
nalezy sprawdzi¢ na stronie Adobe czy planowana jest aktualizacja. Jesli nie uda sie znalez¢
Waszego aparatu na liscie modeli obstugiwanych przez program, nie ma powodu do zmartwien.
Zagadnienia, ktére oméwimy sg praktycznie jednakowo identyfikowane we wszystkich
aplikacjach do konwersji RAW.

3. DNG czyli Digital Negative... nast epny format?

Jak juz wspomnielismy wyzej, kazdy producent bardziej zaawansowanych aparatéw cyfrowych
ma opracowany wiasny format RAW, do ktérego potrzebny jest nam odpowiednie
oprogramowanie. Ten brak spojnosci miedzy formatami bywa ktopotliwy i potrafi uprzykrzy¢ nam
fotografowanie: wszedzie tam, gdzie nie mamy naszego oprogramowania firmowego, nie
mozemy podejrze¢ nawet miniatur naszych zdje¢ na komputerze i jesteémy skazani na monitor
LCD naszego aparatu. Firma Adobe wyszia z inicjatywa ujednolicenia RAW, tak, aby format ten
byt spojny i bezproblemowo odczytywany na kazdej maszynie, na ktérej mamy zainstalowany
ACR Adobe Photoshop CS 2 oraz Photoshop Elements 3.0-4.0. W ten sposob powstat format
DNG, ktérego niewatpliwg zaletq jest fakt, ze jest on bezptatny i mozliwy do $ciggniecia wraz z
wtyczka (plug in) Adobe Camera RAW, ktéra pozwala nam samodzielnie przerabia¢ pierwotny
RAW na ujednolicony DNG RAW. W naszym dzisiejszym odcinku przerobimy nasz RAW z
Nikona na RAW DNG.



4. Adobe Camera RAW

Zapoznajmy sie z interfejsem naszego konwertera. Na ponizszym obrazku zaznaczone zostaty
trzy wazne sekcje, kazda z nich w innym kolorze.

Ko r2Ape

na ilustracji zaznaczone zostaty trzy wazne sekcje, kazda z nich w innym kolorze, kliknij, zeby
zobaczy¢ powiekszyé

Niebieskim kolorem zaznaczytem belke narzedziowa, ktéra pozwala nam wybrac¢ tryb pracy
kursora, w kolejnosci od lewe;j:

» Lupa- pozwala nam kliknieciem przybliza¢ lub oddala¢ zdjecie wgrane do konwertera

« Dfon- pozwala nam dowolnie przesuwac¢ myszka zdjecie na duzym przyblizeniu

» Pipeta- pozwala nam pobra¢ kolor ze zdjecia, pozwala réwniez na pobranie wzorca do
korekcji balansu bieli (omawiamy to dalej we fragmencie o balansie bieli)

» Strzalka w lewo - obraca nam zdjecie w lewg strone

» Strzalka w prawo - obraca ham zdjecie w prawg strone

« Tryby wyswietlania- za pomoca tych trzech ustawien mozemy ujawni¢ obszary, ktore sg
nie do odratowania z ciemnych partii zdjecia (shadows) lub pokaza¢ te, ktérych jasne
partie sg przeswietlone bez mozliwosci odzyskania detali (highlights) a funkcja preview to
standardowy widok zdjecia.

Czerwonym kolorem zaznaczytem belke informacyjng, ktéra posiada dwie funkcje, zaczynajac
od dotu:

« Depth - funkcja, ktéra pozwala nam wybraé wynikowa rozpieto$¢ tonalna. Plik
skonwertowany do 16 bitéw bedzie posiadat az 4,096 pozioméw jasnosci (dla plikow
RAW o wzorcowej palecie 12 bitow) natomiast konwersja do 8 bitow da nam 256
poziomow jasnosci. Nalezy pamietaé, ze plik 16-bitowy zajmie dwa razy wiecej miejsca
na dysku niz 8-bitowy, ale posiadac bedzie szerszg skale, przez co zachowamy wiecej
danych. W wiekszosci przypadkéw bez sprawnego oka i dobrze naswietlonego pliku nie
bedziemy w stanie zobaczy¢ réznicy miedzy tymi plikami. Tryb 16-bitowy okaze sie
przydatny, jesli zdjecie bedzie mocno obrabiane i przenoszone na duzy format.

« Zoom level - procentowa skala przyblizenia lub oddalenia zdjecia w stosunku do
oryginalnego rozmiaru zdjecia.

Zielonym kolorem zaznaczytem kluczowe dla obrobki RAW narzedzia i opcje.



Zaktadka Adjust zaczynajac od gory:

« RGB - po najechaniu myszka na wybrang czes¢ zdjecia, ta opcja poda nam skfadowe
wartosci poszczegolnych koloréw w palecie RGB.

« Histogram - czyli graficzne pokazanie widma Swiatta z jej sktadowymi.

» Settings - ta opcja pozwala zapisa¢ lub zatadowac¢ gotowe, wypracowane wczesniej
ustawienia.

« Adjust White Balance - jedng z zalet formatu RAW jest mozliwos¢ bezproblemowej
zmiany balansu bieli tak, jakbysmy ustawili to w aparacie przed zrobieniem zdjecia. Do
dyspozycji mamy 8 zdefiniowanych ustawien a takze mozliwosé samodzielnej kalibraciji
BB za pomoca suwakow “temperature” i "tint", gdzie ustawiamy odpowiednia temperature
Swiatta. Wymienmy zdefiniowane ustawienia:

o D1) ustawienie "As Shot" to oryginalny BB ktéry zostat ustawiony do zdjecia.

o D2) ustawienie "Auto" nakazuje konwerterowi samodzielne ustawienie balansu
bieli, nie zawsze skuteczne.

o D3) ustawienie "Daylight" (Swiatlo dzienne) ustawia temperature na 6000 stopni
Kelvina. Zastosowanie do zdje¢ na swiezym powietrzu, z niezbyt zachmurzonym
niebem.

o D4) ustawienie "Cloudy" (zachmurzenie) ustawia temperature swiatta na 6500
stopni Kelvina. Do uzycia podczas duzego zachmurzenia, deszczu czy po prostu
do szarej pogody.

o D5) ustawienie "Shade" (w cieniu) ustawia temperature swiatta na 7500 stopni
Kelvina. Mozna go uzyc¢ by ociepli¢ zdjecie, ustawienie przydatne wieczorem, gdy
stonce jest nisko i obiekty rzucajg dlugie cienie.

o D6) ustawienie "Tungsten" (Swiatto zarowe) ustawia temperature Swiatta na
zdjeciu na 2850 stopni Kelvina. Przydatne, gdy fotografujemy w pomieszczeniach
Z oswietleniem zarowym. Trzeba jednak uwazac¢: nie wszystkie zaréwki majg takg
samg charakterystyke i istnieje duze prawdopodobienstwo przeklaman. Najlepiej
na oko skorygowac to ustawienie, jesli nie bedzie wiernie odzwierciedlato
rzeczywistosci.

o D7) ustawienie "Fluorescent" (fluorescencyjne) ustawia temperature swiatta na
zdjeciu na 3800 stopni Kelvina. Jedyna stuszna opcja gdy fotografujemy ze
Swiattem fluorescencyjnym. Nalezy uwazaé z ustawieniem, tak jak w punkcie D6.

o DB8) ustawienie "Flash" (z blyskiem) ustawia temperature swiatta na zdjeciu na
5500 stopni Kelvina. Przy uzyciu z lampg btyskowg lub dopetnieniem.

Dla naszego zdjecia wybraliSmy ustawienie opisane w punkcie D8, biele w tym
ustawieniu sg najbardziej biate. Nie ma ztotej recepty na balans bieli: nie istnieje
ustawienie, ktére bedzie dziatato w kazdych warunkach. Jesli aparat lub my wybierzemy
zly balans bieli, to nalezy go recznie dostosowac do warunkow zaistniatych na zdjeciu.

« Exposure (naswietlenie), Shadows (cienie), Brightness (jasnosc), Contrast (kontrast),
Saturation (natezenie koloréw) - za pomoca suwakow mozemy modyfikowac
poszczegoblne parametry zdjecia. Kazdy suwak ma opcje automatycznego dostosowania
parametrow przez program. Bardzo przydatna funkcja bowiem mechanizm ten dosy¢
rzadko sie myli.

» Save - opcja ta, opisana szczego6towo ponizej, pozwala ham zapisa¢ zmiany

« Cancel - wylgcza konwerter i nie zapisuje pliku.

« Help - zawiera pomoc techniczna.

« Open - pozwala nam przeniesc¢ zdjecie do okna edycji naszego programu w celu dalszej
obrébki lub zapisu do wybranego formatu. Duza czes¢ laboratoriow fotograficznych nie
obstuguje plikow typu RAW, wiec z myslg o odbitkach powinnismy zdjecie zapisa¢ do
formatu TIFF lub JPEG. Jesli jednak chcemy mie¢ mozliwos¢ wprowadzania ponownych
zmian lub powrotu do poczatkowych ustawien, powinnismy zapisa¢ zdjecie w formacie
RAW. RAW posiada bowiem wazng zalete: podczas zapisu zmian nigdy nie kasuje
swojego oryginalnego stanu, poniewaz zmiany, ktore poczynilismy zostaty zapisane
osobno. Nie bedzie zadnego problemu z cofnieciem szkodliwych zmian poprzez
ponowne ustawienie parametrow.



~ zabawa z balansem bieli moze da¢ interesujace efekty

Zaktadka Details , zaczynajac od gory:

Sharpen (ostrzenie) - suwak regulujacy ostros¢ zdjecia. Nalezy zwraca¢ uwage, by
podczas manipulowania suwakiem zdjecie byto powiekszone do 100%, inaczej nie
bedziemy swiadomi zmian, ktére zachodza i spotka¢ nas moze przykra niespodzianka
przy odbiorze odbitek z laboratorium.

Luminance smoothing (wygtadzanie swiatta) - bardzo przydatna funkcja, pozwalajaca na
zniwelowanie szumu powstajacego na zdjeciach cyfrowych. Operujemy nim na zdjeciu w
100% trybie podgladu. Ponizej zamieszczamy dwa zdjecia z ustawieniem wygtadzania na
0 i na 25. Réznica jak widac jest dos¢ znaczgca dlatego tego ustawienia nalezy uzywac z
rozwaga.

Color noise reduction (redukcja kolorowego szumu) - zdjecia z niektérych aparatow
zrobione przy wysokiej wartosci ISO lub przy ztym naswietleniu, ujawniajg szumy. Przy
podgladzie 100% ostroznie pozbywamy sie tego niechcianego efektu.



| W
e e — e T PR e

Dnpss RimwDares

zdjecie z wygtadzeniem ustawionym na 0 i 25, kliknij, ze zobaczy¢ duzg wersje

Save - opcja ta pozwala nam zapisac¢ zmiany, ktore poczynilismy w pliku RAW i zachowa¢ nasze
zdjecie w uniwersalnym RAW DNG. Wyjasnijmy po kolei co mozemy zmieni¢ na tym poziomie:

1. Destination

o Save in Same Location - zapisz w tym samym folderze

o Save in New Location - (zapisz w innym folderze, przy czym za pomocg przycisku
"Select Folder" musimy okresli¢ gdzie program ma zapisa¢ nasze zdjecie)

2. File Naming

o W polu Document Name mozemy, ale nie musimy wpisa¢ nazwe, jakg chcemy
nadac plikowi, nazwa moze byé¢ dwucztonowa.

o File Extension wybieramy czy rozszerzenie ma byc¢ pisane znakami matymi lub
duzymi.

3. Format: Digital Negative

o Compressed (lossless) - wybieramy czy program ma spakowac¢ zdjecie by
zajmowato mniej na dysku (nie dziata to na zasadzie kompresji JPG, nic nie
tracimy z naszego zdjecia)

o Convert to Linear Image - nie musimy zaznaczac tego pola. Jest tryb dla bardzo
zaawansowanych edytorow/fotograféw, przydatny, gdy chcemy wydoby¢
najlepsza mozliwg jakosc.

o Embed Original RAW file jesli nie chcemy pozbywaé sie naszego oryginalnego
pliku mozemy kazac¢ go dotaczy¢ do pliku DNG(zajmie to proporcjonalnie wiecej
miejsca)

o JPEG Preview Quality - wybieramy czy chcemy mie¢ podglad pliku DNG w
przegladarce Adobe.



Destnabon: Save s Same Locatan Zave
¥ 1 i 1 Cancl
Eaect Fainer FFOTOROLTS batch!
File Naming

Example: DSC 5539.dng

Dotument Pame + +

Fie Extengion: | .dng

ks

SEmErEEERd (TR IPEG Preview:  Medum Site

Coovert to Lirsar Image

Format: Dhpital Negativs

Emted Orgeal Raw Fis

Po konwersiji nasz plik wazy okoto 15MB, ma wbudowany oryginalny RAW oraz podgladowg
wersje JPEG, dzieki czemu przegladarka plikow Adobe bedzie nam pokazywata plik.

5. Grupowa konwersja plikéw do formatu DNG

Jezeli po przeczytaniu naszego tutoriala uznacie, wygodniej pracuje sie na plikach DNG,
polecamy ustawic prace z plikami w nastepujacy sposob.

1. Oryginalne pliki zachowujemy jako kopie zapasowe lub umieszczamy je wewnatrz pliku DNG
przy konwersiji

2. Konwertujemy nasze RAW do DNG
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3. Dalszg obrdébke prowadzimy juz w srodowisku Adobe Photoshop Elements (lub jego bardziej
rozbudowanym bracie CS, CS2), ustawiajgc parametry zdjeciowe dla kazdego ze zdjec i

zapisujac te zmiany opcja Save
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4. Jesli mamy duzo obrobionych plikow, mozemy zbiorowo skonwertowac je do formatow
TIFF/JPEG za pomocg menu File/ Process Multiple Files, podajemy programowi sciezke, a on
juz reszte zrobi za nas, zapisujgc pliki do podanej lokacji. Gotowe pliki po hagraniu nha ptyte
mozemy zaniesc do laboratorium w celu zrobienia odbitek.

Zatem nie taki RAW straszny, jak go malujag. Dla fotografii o0 wiekszej ostrosci i mozliwosci edycji
ustawien aparatu po zrobieniu zdjecia, warto zastanowi¢ sie nad wyborem tego wymagajacego
formatu. SzczegOlnie tam, gdzie nie mozemy powtorzyc¢ ujecia.
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